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ロードス島戦記ＲＰＧサプリメント

魔神戦争・邪神戦争編

ＰＣへの制限
　本シナリオでは、ＰＣには次の制限が課せられます。

成長は「拠点」でのみ可能
　ＰＣは、本シナリオの迷宮内では「冒険者レベルの上昇」
と「特技点を消費しての特技レベルの成長」を行えません。
ＰＣがこうした成長を行えるのは、地上の「拠点」だけです。

騎乗生物の持ち込み禁止
　迷宮内に、「ウォー・ホース（RB：Ｐ296）」「グレート・ウォー・
ホース（RB：Ｐ297）」といった騎乗生物の持ち込みはできま
せん。 なぜなら、梯子や急な階段などの上下移動をともな
う場所や、狭い場所が多く、騎乗生物に移動が困難な場面が
数多く確認されているためです。 このことは迷宮に挑む前、
キャンペーン開始前からＰＣが得ている情報です。
　同様の理由で、荷車や馬車の持ち込みも禁止されています。

冒険管理シートの活用
　本シナリオでは、次ページに示す「冒険管理シート」を使っ
て、プレイヤーの１人が時間進行や物資量の確認や管理を行
うことをおすすめします。 傭兵管理シート（Ｐ75）とは違う
プレイヤーが担当すべきでしょう。

「使命／魔神勢力／宝探し権」の記録
　冒険管理シートには、時間や資材の管理の他、「使命（Ｐ
94）」「魔神勢力（Ｐ95）」「宝探し権（Ｐ90）」の記録にも用い
ます。
　このうち「魔神勢力」はＧＭが主体となって扱う値で、こ
の値が上昇するほど迷宮から出現する魔神の脅威がロードス
島全土に広がっていることを表しています。

　ここからは、ランダムダンジョンの生成や管理を中心に、
本シナリオを遊ぶ場合の進行手順や、注意点を解説します。

シナリオ全体の扱い方
　本シナリオでは、いつ、どんな広間や通路が、どこに配置
されるかわからないというランダムダンジョンの特性上、状
況の説明が具体的でない場合が多々あります。 そのためＧ
Ｍもプレイヤーもセッションをスムーズに進行するために、
ここに示す注意点を守って、手順に沿って遊ぶことを推奨し
ます。

不自然な表現
　本シナリオの迷宮では、周囲の状況や室内の様子の描写が、
ＰＣの人数や行動、進行状況にそぐわない場合があります。
　こうした場合には、状況の不自然さはある程度目をつぶり、

「手順を守って進めるゲーム」として割り切って遊ぶことをお
すすめします。 ＧＭが整合性の取れる判断をできそうなら、
ＧＭの判断や処理でイベントや状況を改変してもよいでしょ
う。

簡易戦場ルールを推奨
　本シナリオの戦闘では、簡易戦場ルールの採用を推奨しま
す。 状況説明や室内の描写が具体的でない場合や詳しくな
い場合があるため、戦闘も細かな状況を考慮せずにすむ簡易
戦場ルールで遊ぶ方が、スムーズに楽しめるためです。

別行動は原則禁止
　本シナリオで遊ぶ場合には原則として、ＰＣと傭兵チーム
ＮＰＣは、全員が同時に同じ場所へ移動していることとして
扱ってください。 ここで示すシナリオ進行ルールも、全員
が一緒に行動していることを前提として記述しています。

高ランクの魔法やアイテムの処理
　本シナリオでは、キャンペーン終盤にはＰＣが冒険者レベ
ル８～９程度になります。 そして高ランクの魔法や、マジッ
クアイテムを組み合わせることで、シナリオでは想定されて
いない状況解決のアイデアが出てくることもありえます。
　こうした場合でも、基本的には本シナリオでの進行や処理
に従ってください。 ＧＭがプレイヤーの提案を受け入れて
もシナリオ進行に齟齬が出ないと判断できるのであれば、シ
ナリオで想定されていない問題解決手段を取ってもかまいま
せん。

シナリオ進行ルール
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時間の管理
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