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ロードス島戦記RPG　キャラクターシート プレイヤー名

集中力
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝
戦闘力

筋力度 器用度 クラス基準値 その他

 ＋ ＋ ＋ ＝

■能力値

■特技

　特技名 基準値 特技レベル 成功率

名前

種族

年齢

性別

出自

基本クラス

上級クラス

経験点 特技点

冒険者レベル

▼装備準備枠
■戦闘データ／所持品／財産

素手 1H
2H 生来武器 － － 1D6－2

1D6 － 0 －

武器・盾名
装備品データ

装備用途

戦闘中に使用するデータ

装備威力
備考

カテゴリ サイズ 命中率
修正

受け率
修正

装備
受け値

回避力
修正

②
攻撃ダメージ

①
命中率

③
受け率

④
受け値

▼鎧

▼戦闘アイテム枠

装甲値カテゴリ鎧名 戦闘アイテム枠 回避力修正合計回避力
修正

⑤
回避防御の成功率 備考

カテゴリアイテム名 備考

▼回避防御

▼所持金
現金 預金・借金

①命中率
＝戦闘力＋（【近接攻撃・Ｘ】または【遠隔攻撃・Ｘ】の特技レベル）
×５＋装備の「命中修正」＋その他

②攻撃ダメージ
＝装備威力＋ＡＤＢ＋冒険者レベル＋その他

③受け率
＝戦闘力＋（【受け防御・Ｘ】の特技レベル）×５
＋装備の「受け率修正」＋その他

④受け値
＝装備受け値＋その他

⑤回避防御の成功率
＝回避力＋（【回避防御】の特技レベル）×５
＋回避力修正合計＋その他

▼その他所持品
■メモ冒険者セット

（ダガー×１、衣服×２、背負い袋×１、水袋×１（水入り）、
小袋（財布用）×１、毛布×１、食器セット×１、火口箱×１、
たいまつ×５、ロープ×10ｍ、くさび×10、小型ハンマー×１、
保存食×７日ぶん、手当用具×５）

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

耐久度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

知力度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

筋力度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

敏捷度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

器用度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

幸運度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

魅力度
初期 種族 成長

 ＋ ＋ ＝

■行為判定の基準値 ■リソース

■移動力

回避力
敏捷度 クラス基準値 その他

  ＋ ＋ ＝

抵抗力
耐久度 幸運度 クラス基準値 その他

 ＋ ＋ ＋ ＝

教養力
知力度×２ クラス基準値 その他

  ＋ ＋ ＝

知覚力
知力度 幸運度 クラス基準値 その他

 ＋ ＋ ＋ ＝

運動力
敏捷度 幸運度 クラス基準値 その他

 ＋ ＋ ＋ ＝

操作力
器用度×２ クラス基準値 その他

  ＋ ＋ ＝

交渉力
魅力度×２ クラス基準値 その他

  ＋ ＋ ＝

■攻撃ダメージボーナス（ＡＤＢ）

集中力
判定

ＬＰ
Life Point

MＰ
Mental Point

成功率 最大使用回数＝冒険者レベル／現在値

耐久度 クラス基礎値 その他 最大ＬＰ

／

 ＋ ＋ ＝

知力度 クラス基礎値 その他 最大ＭＰ

 ＋ ＋ ＝

敏捷度
÷３＋10

×３
＝全力移動

　特技名 基準値 特技レベル 成功率

筋力度÷３－２

〔
あ
行
〕

ア
イ
テ
ム
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..8
1

暗
黒
魔
法
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
28
2

暗
所
ペ
ナ
ル
テ
ィ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
71

一
般
装
備
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..8
4

移
動
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
8、
22
2

移
動
方
法
と
費
用
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
86

移
動
用
の
動
物
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.8
6

イ
ニ
シ
ア
チ
ブ
決
定
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
6

受
け
防
御
・
盾
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
1
～
53

受
け
防
御
・
武
器
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.5
1
～
53

影
響
範
囲
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..6
3、
65
、
22
3

英
雄
戦
争
開
戦
時
の
各
国
戦
力
....
...
...
...
...
...
...
...
.2
32

遠
隔
攻
撃
・
投
擲
...
...
...
...
...
...
.4
7
～
50
、
53
、
62

遠
隔
攻
撃
・
飛
び
道
具
....
...
...
..4
7
～
50
、
53
、
62

応
急
手
当
判
定
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
7、
85
、
10
0

〔
か
行
〕

回
避
防
御
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
51
～
53

加
齢
ペ
ナ
ル
テ
ィ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
66

簡
易
戦
場
処
理
シ
ー
ト
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.6
1

簡
易
戦
場
ル
ー
ル
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
60

稀
少
品
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
88

共
通
語
魔
法
リ
ス
ト
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
11
8

近
接
攻
撃
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
0、
53

近
接
状
態
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
9

近
接
離
脱
....
...
...
...
...
...
...
...
..5
7、
65
、
11
3、
22
4

経
験
点
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
74

経
験
点
の
与
え
方
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
23
7

行
為
判
定
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..3
4

行
為
判
定
チ
ャ
ー
ト
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..3
9

行
為
判
定
の
基
本
処
理
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.3
7

行
為
判
定
へ
の
修
正
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..3
7

効
果
範
囲
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
65
、
11
5、
22
6

構
造
物
破
壊
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..7
2

古
代
王
国
期
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
15
7

古
代
語
魔
法
デ
ー
タ
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
11
9

〔
さ
行
〕

サ
イ
ズ
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
72
、
22
4、
22
5

視
覚
ペ
ナ
ル
テ
ィ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
71

自
然
回
復
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
2

持
続
時
間
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
11
5

死
亡
状
態
か
ら
の
復
活
の
難
し
さ
...
...
...
...
...
...
...
...
.6
2

射
程
距
離
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
9、
22
6

遮
蔽
ペ
ナ
ル
テ
ィ
／
遮
蔽
物
....
...
...
...
...
...
..5
1、
22
7

集
団
戦
闘
ル
ー
ル
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
22
8

集
中
力
判
定
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..3
8

呪
歌
の
使
用
方
法
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
15
0

呪
歌
デ
ー
タ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
15
1

出
自
表
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
12

主
動
作
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
48
、
54
、
56

呪
文
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.1
15

呪
文
デ
ー
タ
の
見
方
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
11
7

上
級
ク
ラ
ス
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
20
0

上
級
戦
場
ル
ー
ル
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
22
2

不
意
討
ち
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
9

武
器
攻
撃
・
防
御
行
動
チ
ャ
ー
ト
...
...
...
...
...
...
...
...
.5
3

武
器
リ
ス
ト
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..8
1

物
質
界
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
15
6

物
理
ダ
メ
ー
ジ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
1

負
の
値
（
マ
イ
ナ
ス
の
数
値
）..
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
７

防
御
行
動
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
9、
51

防
御
判
定
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
2、
53

「
冒
険
者
」
と
い
う
人
々
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..1
1

冒
険
者
レ
ベ
ル
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.7
4

冒
険
の
舞
台
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
23
7

報
酬
の
指
針
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..7
5

補
助
動
作
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
8、
57

ボ
ス
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.2
81

〔
ま
行
〕

前
金
／
金
貨
の
扱
い
方
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.7
5

マ
ジ
ッ
ク
ア
イ
テ
ム
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..8
8

魔
晶
石
に
よ
る
コ
ス
ト
軽
減
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
5

魔
法
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.1
15

魔
法
使
用
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
4

魔
法
ダ
メ
ー
ジ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
1、
11
6

魔
物
知
識
判
定
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
5、
10
1

魔
法
の
習
得
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
4

魔
法
を
使
用
で
き
る
状
況
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
55

無
特
技
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.８
、
94
、
95

命
中
判
定
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
0、
53

命
中
率
修
正
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
0

〔
や
行
〕

有
効
距
離
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
65
、
11
5、
22
6

妖
精
界
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
15
6

鎧
リ
ス
ト
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..8
4

〔
ら
行
〕

老
齢
／
老
年
ペ
ナ
ル
テ
ィ
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
66

ラ
ウ
ン
ド
の
進
行
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
46

落
下
ダ
メ
ー
ジ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
2、
10
5

リ
ソ
ー
ス
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
0

リ
ソ
ー
ス
の
回
復
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
42

ロ
ー
ド
ス
島
の
窓
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
73

ロ
ー
ド
ス
島
の
暦
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
19
8

ロ
ー
ド
ス
島
の
種
族
....
...
...
...
...
...
...
..1
3、
14
、
19
8

〔
わ
行
〕

― 〔
数
値
／
ア
ル
フ
ァ
ベ
ッ
ト
〕

１
Ｈ
／
２
Ｈ
（
装
備
状
態
）..
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
56

Ｍ
Ｐ
減
少
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
2

Ｐ
Ｃ
の
引
退
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..7
8

Ｐ
Ｃ
の
死
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
23
6

Ｐ
Ｃ
の
成
長
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..7
4

Ｐ
Ｃ
の
成
長
早
見
表
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..7
6

上
級
特
技
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
20
7

使
用
者
レ
ベ
ル
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.1
16

小
数
点
以
下
の
端
数
切
り
上
げ
....
...
...
...
...
...
...
...
...
..
７

食
料
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.8
6、
15
3

信
仰
の
概
要
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..3
2

神
聖
魔
法
デ
ー
タ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
14
3

生
活
費
用
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..8
6、
15
3

制
限
移
動
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
8

政
治
と
階
級
と
組
織
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
15
4

精
神
集
中
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..
11
6

精
霊
界
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
15
6

精
霊
魔
法
デ
ー
タ
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
13
1

精
霊
力
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
11
6

戦
闘
ア
イ
テ
ム
枠

...
...
...
...
...
...
...
...
...
..1
8、
56
、
81
、
84
、
90
、
92

戦
闘
基
本
手
順
チ
ャ
ー
ト
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
44

戦
闘
指
揮
判
定
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
6、
11
2

戦
闘
終
了
後
処
理
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
47

戦
闘
中
の
会
話
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.4
7

戦
闘
不
能
状
態
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.6
7

専
用
特
技
（
呪
文
）..
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
11
6

全
力
移
動
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..4
8

装
備
準
備
枠
...
...
...
...
...
...
...
...
...
.1
7、
49
、
51
、
56

装
備
状
態
....
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
..5
6

装
備
付
与
魔
法
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
...
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